ACITVIDADEY PARA
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Colorea los animalitos de acuerdo al nitmero:
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J Pinta el dibujo con los colores del ejemplo principal
para que se parezcan:
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Pinta el dibujo con los colores del ejemplo principal

para que se parezcan:
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Colorea los animalitos de acuerdo al niimero:
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Pinta el dibujo con los colores del ejemplo principal

para que se parezcan:
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Colorea los animalitos de acuerdo al niimero:
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Colorea los animalitos de acuerdo al niimero:
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Colorea los animalitos de acuerdo al niimero:

educacionmaestros.com



.é’ Realiza los trazos segun el color:
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Realiza los trazos segun el color:
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Repasa con lapiz la forma de las figuras:
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J Repasa con lapiz la forma de las figuras:
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Repasa con lapiz la forma de las figuras:
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Colorea el sapo segun el tamano y color

Mediano

Grande

educacionmaestros.



Col
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Juego de Memoria

En este juego de memoria los nifios y nifias pueden reconocer e
identificar las imagenes que tienen relacién.

Lo primero es validar que el nifio reconozca todas la imagenes.

Luego se recorta la carta por la silueta y se da la vuelta ubicando en
desorden para que los pequeios puedan encontrar el par.

En caso de encontrar la pareja el nifo se queda con las cartas y
quién acumula mas cartas gana.

Se puede jugar entre 2 o 3 integrantes.
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Pega las imagenes en las plantillas de acuerdo a la

categorta que corresponden:
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Pega las imagenes en las plantillas de acuerdo a la
categorta que corresponden:

Lesentt

MI
CABELLO
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« Comprension =n

ABEN (8)) @profeirene_al

Sirve para ver mejor Se utiliza en la

= Qg [

Es redondo

A

e utiliza para escribir

Es de color Se usa en el bano

Pictogramas: Sergio Palao Procedencia: http.//www.arasaac.org
Licencia: CC (BY-NC-SA) Autor: Irene Yanez Leiro
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Trabaja la discriminacion y el nombre de las figuras

geométricas. Colorea la figura correcta:
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Trabaja la discriminacion y el nombre de las figuras. Colorea

las figuras:
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Colorea la sandta que esta sobre el plato:
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Colorea el pajaro que esta encima del drbol:
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Escribe el nombre de los siguientes animales en el recuadro:
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Escribe el nombre de los siguientes animales en el

recuadro: §
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| Un verano en €l mar
ﬁ Escribi contando lo que ves en la siguiente secuencia.
Inventa un nombre para cada uno de los personajes.




